Gra Planszowa ,JIdzie Grzes przez wies ...”

Basiowe Gry waszowe

Darvowe Gry 3l Przedszkolakew
Zasady gry:

Gra jest przeznaczona dla 2 oséb. Kazda z nich startuje z innego duzego kota. Na poczatku obaj gracze
dostajg po 50 zetondw (bo Grzes worek piasku niesie). Potem na zmiane poruszajg sie o 1 pole*. Po
przesunieciu swojego pionka rzucajg kostka i oddaja tyle zetondw ile pokazata kostka (bo piasek sypie sie za
Grzesiem). Jesli gracz nie ma juz tylu zetondw ile pokazata kostka to oddaje wszystkie jakie ma. Wygrac
mozna na 2 sposoby:

- jesli gracz przejdzie przez catg wioske (dojdzie do przeciwlegtego duzego kota) i zachowa cho¢ jeden zeton
(czyli nie zostat z pustym workiem). W tym momencie gra sie konczy.

- jesli jeden z graczy nie dotart na drugg strone wioski a skoficzyty mu sie zetony to musi zaczg¢ wracac i
tym razem rzut kostkg pokazuje ile zetonéw (ziaren piasku) zabiera. Po powrocie do startowych pdl
liczymy, kto ma wiecej zetondw i ta osoba wygrywa. Gracz, ktéry wrdci wczesniej musi poczeka¢ na druga
osobe.

*Wariant szybki to 20 zetondw i poruszanie sie po 2 pola.
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