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pracovny zo$it, ktory drzite v rukdch, tvori spolu s dal$imi dvoma zo$itmi pomé6cku
na zistenie predskolskych predpokladov védsho dietata. Vdaka nemu orientacne zis-
tite, ako vase dieta stoji pri plneni loh, ktoré si pozadované od deti pripravenych
nasttipit do zdkladnej Skoly.

V kazidej oblasti je pripravenych sedem aZ osem iiloh, ktoré by vase dieta malo
splnit. Podla drovne splnenia Glohy jednoducho zapisete prislu$ny pocet bodov do
tabulky na strane 32. Za kazdi Glohu moéze dieta ziskat 0 bodov az 2 body: 0 zname-
nd, ze dieta md pri plneni velké tazkosti, tlohu nezvlddlo alebo na fiu nestacilo;
1 bod mdzete priznat vtedy, ked dieta tlohu sice nakoniec splnilo, ale vyzadovalo si
to va$u vyznamnd podporu a pomoc; 2 body potom dieta ziska vtedy, ak dobre poro-
zumie zadaniu a splni tlohu bez tazkosti a sprdvne. Po jednoduchom stéte tychto
bodov dostanete celkové skére a zistite orientaéne troven $kolskych predpokladov
vasho dietata v kazdej oblasti zvldst. Zroven budete mat moznost sa velmi jednodu-
chym sposobom zorientovat, kde vase dieta poddva nadpriemerny vykon a ¢o je, na-
opak, potrebné e$te precvic¢ovat, aby jeho ndstup do prvého roénika bol ¢o mozno
najprirodzenejsi a bezproblémovy. Ak je celkovy vykon dietata v danej oblasti este
nedostalujici, zamerajte sa na tdto oblast a precvic¢ujte ju pomocou podobne za-
meranych tloh. S ¢asovym odstupom (najmenej vSak 2 mesiace) mozete testovacie
tlohy zadat znova a vysledky vzdjomne porovnat.

Druhy zoit je zamerany na oblasti zrakového a sluchového vnimania, re¢i a koordi-
ndciu ruky a oka (tzv. vizuomotoriky).

Pracovny zoSit je rozdeleny do nasledujicich styroch tematickych blokov:

ZRAKOVE VNIMANIE - predstavuje schopnost vnimat zrakom celok

aj detaily, porovndvat, rozpozndvat rozdiely medzi podobnymi tvarmi.

( SLUCHOVE VNIMANIE - predstavuje schopnost ststredene nadtvat
/ hovorenej reci, rozkladat slov4 na slabiky, rozpoznat prva hlasku v slove
a rozliit zvukovo podobné slovi.

7 REC — zahfnia schopnost hovorit vo vetdch, bez ndpadnejsich chyb vo
stavbe a v gramatike; schopnost sprivne vyslovovat, mat zrozumitelny

a plynuly hovoriaci prejav s dostato¢nou slovnou zésobou.

KOORDINACIA RUKA - OKO (VIZUOMOTORIKA) — predstavu-

je sprévnu kooperdciu dvoch orgdnov, ktoré musia vzdjomne spolupra-

covat, ¢o je zdkladnym predpokladom na $kolskd pricu, spoéiatku najmi
na pisanie.
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@ Rozpoznivanie zrakovo odliSnych tvarov v rade obrzkov (vertikélne otocenie).

—27 Ulohou dietata je preskrtnit v kazdom rade vidy jeden obrézok, ktory sa od
ostatnych odli$uje, a teda do radu nepatri.

Obrizky mbete skopirovat a nastrihat kazdy zvldst. Rozlozte ich po stole a in-
Struujte diefa, nech vyberie vietky macky a odloZi ich bokom. To isté urobi
s hiisenicami. Obrazky vritte spit, lebo dalSou tlohou dietata bude vybrat vset-
ky obrazky, na ktorych majt zvieratks fiziky. Ulohy mézete lubovolne variovat.
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Rozpoznivanie zrakovo odliSnych tvarov v rade obrézkov (vertikilne otolenie).

=2 Ulohou dietata je preskrtnit v kazdom rade vidy jeden obrézok, ktory sa od
ostatnych odli$uje, a teda do radu nepatri.

Obrizky mbete skopirovat a nastrihat kazdy zvldst. Rozlozte ich po stole a in-
Struujte dieta, nech vyberie vietky macky a odloii ich bokom. To isté urobi
s hiisenicami. Obrdzky vritte spit, lebo dalSou tlohou dietata bude vybrat vset-
ky obrazky, na ktorych maji zvieratks fiziky. Ulohy mézete lubovolne variovat.
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Rozpoznédvanie zrakovo odli$nych tvarov v rade obrdzkov (horizontélne oto-

éenie).

== Ulohou dietata je preskrtnit v kazdom rade vidy jeden obrézok, ktory sa od
ostatnych odliSuje, a teda do radu nepatri.

Obréazky moézete skopirovat a nastrihat kazdy zvl4$t. Rozlozte ich po stole a in-
Struujte dieta, nech vyberie vSetky zvieratd, ktoré maju $tyri nohy, a odloz{ ich
bokom, potom vSetky zvieratd s chvostom. Viimajte si, ¢i dieta vyberd nielen
zo zvy$nych obrdzkov, ale aj z tych, ktoré uz dalo bokom (z obrdzkov zvierat,

ktoré maju $tyri nohy).
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. Rozpoznévanie zrakovo odlidnych tvarov v rade (horizontilne i vertikdlne oto-

Cenie).

—2 Ulohou dietata je predkrtntt v kazdom rade vidy jeden tvar, ktory sa od ostat-
nych odlifuje, a teda do radu nepatri.

AVARVNAYS
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Na volny papier spolo¢ne s dietatom kreslite a vymyslajte vlastné rady tvarov,
kde jeden je vidy iny ako tie ostatné. Rozprévajte sa o tom, preco sa odlisuje.

4
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Rozpozndvanie zrakovo odlisnych tvarov v rade obrdzkov (rozdiel v drobnom
detaile).

t—= Ulohou dietata je preskrtniit v kazdom rade vzdy jeden tvar, ktory sa od ostat-
nych odli$uje, a teda do radu nepatri. Svoje rozhodnutie nech dieta odévodni.

Obrédzky moézZete skopirovat a nastrihat kazdy zvldst. Rozlozte ich po stole a in-
Struujte dieta, nech vyberie obrdzky na zdklade spoloéného znaku, kritéria
(napr. vSetky zvieratd, v§etky pomdcky na pisanie a pod.) a odloZi ich bokom.
Viimajte si, ¢i dieta vyberd nielen zo zvy$nych obrdzkov, ale aj z tych, ktoré uz

dalo bokom.




@ Rozlijovanie dvoch tvarov nakreslenych cez seba (rozliSovanie figiry a pozadia).

=—> Dieta m4 za tlohu na kazdom obrdzku popfsat, aké dva predmety st cez seba
nakreslené. Jeden z nich si potom vyberie a vyfarbi.

\i!/& Pred vyfarbenim méZete obrizky skopirovat a zadat dietatu za Glohu vystrihnt
vidy tie tvary, ktoré obsahujd nejaky detail.
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@ Rozli$ovanie troch tvarov nakreslenych cez seba (rozlidovanie figiry a pozadia).

—2 Ulohou dietata je na kazdom obrdzku popisat, aké tri obrizky (tvary) si cez
i seba nakreslené. V prvom zafarbi éervenou tvorec, v druhom zelenou trojuhol-
nik, v poslednom modrou krizik.

\if/? Po vyfarbeni mozete obrazky skopirovat — dieta md za Glohu vystrihnit vidy

ten tvar, ktory na danom obrdzku nie je vyfarbeny.

1
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Ndjdenie a doplnenie chybajicej ¢asti obrizka.

t—>7 Dieta m4 za tlohu v malych obdl#ni¢koch pod velkym obrizkom ndjst vidy
ten sprivny, na ktorom je zobrazend chybajtca ¢ast z velkého obrazku, ktort
niekto vystrihol.

IS
)
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@ Po tom, ¢o dieta sprévne vyberie chybajtce ¢asti, zadajte mu, nech ich podla
predlohy tiez dokresli. Malé obdlzniky nevystrihujte.

\— KuliFerd:
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RozliSovanie geometrickych tvarov, vnimanie priestorovych presunov, porov-
navanie.

=2 Ulohou dietata je porovnat, & sa na prvom a druhom obrazku vyskytuji rov-
naké kocky. Ak nie, ktord kocka chyba?

-

e o g

\i@ Poziadajte dieta, nech sa pokusi nakreslit hrad alebo int stavbu tak, aby pouzi-

lo v8etky kocky, ktoré st nakreslené na tretom obrizku.

. KuliFerd 4
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pec, ndz — kos.

Rozli¥ovanie zvukovo podobnych slov.

= Preditajte dietatu vidy dve slovd. Zadajte mu tllohu, nech dobre po¢iva a urdf,

& st dané slova rovnaké, & sa od seba trochu lidia:
hlad — hrad, koza — kosa, mrazi — plazi, u$k4 — brusk4, miska — Micka, pes —

s
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\i![? Ak sa diefatu podari slovd dobre rozpoznat, mdzete tlohu stazit tym, ze bu-

dete hovorit slové, ktoré ni¢ neznamenaja: vicl — viél, mus — muc, nik — nyk,
flik — flak, tirk — tyrk, nis — nys, stuk — stak, vik — vyk.
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Sluchovid kritkodobd pamit.

—2 Preditajte dietatu krdtke vety a poziadajte ho, nech po vis opakuje:

Moja kamardtka sa vold Anicka.
Na poli rastie ovos a Zito.
Véera veéer prialo a blyskalo sa.

% Okolo potoka rasttt modré kvetinky a zelend trdvicka.

0

N : //3
\if/? Ak sa dietatu podari vety spravne opakovat, mézete tlohu staZit tym, ze zaddte
vety dlhsie: V naSom dome byvajt Janka, Marinka a Tom4s. Na kraji dediny
néjdete hlboky les a velké polia. Pod krdsnym zelenym stromom sedia mali

zajacikovia a chrimaji mrkvicku.

11
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@ Rozpozndvanie a pomenovévanie zvukov.

P~

—27 Pripravte si nasledujiice predmety tak, aby ich dieta nevidelo: maly zvoncek,
dve varesky, ceruzka, zvizok klicov a $atka. Zaviaite dietatu oci a pomocou
predmetov postupne vydévajte zvuky. Ulohou dietata je zvuky dobre potuvat
a pomenovat:

zvoncek cinkd, zvoni,

vare$ky o seba tukaju,

ceruzka tukd po stole,

kliée cinkaja.

Ak m4 dieta problém pomenovat zvuk, postaci, ked spoznd predmet, ktory

zvuk vyddva.

&

\i@ Ak sa dietatu dobre dari predmety podla sluchu spoznat, mézete tlohu roz8irit
o poznivanie $pecifickych zvukov zo svojho okolia (napr. triibenie auta, kiki-
rikanie kohtta, tikanie budika, zvonenie elektri¢ky, Skripanie bfzd auta...).

12
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=3 Zadajte dietatu postupne jednotlivé slovd a vyzvite ho, nech uréi vidy prvi

— MidSKY
Rozpoznivanie prvej hldsky v slove.

hldsku, ktora v slove pocuje:

mamicka,
B  koza,
B vlidik,
B  krupica,
B maslo,
B oko.

A R
h

00
7 &/
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V pripade, ze dieta uré{ prvt hldsku v slove bez tazkosti, preditajte mu slovd
efte raz — tentoraz urcuje hldsku poslednt. Ked bude zvlddat aj tito dlohu,
zahrajte si spolu slovny futbal. Striedavo vymenujte slovd, kazdé nasledujice
sa vSak musi zaéinat na hldsku, ktorou sa predchddzajtice slovo koncilo.

1 jeho svet 13 y,
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@ Hladanie hldsky v slove.

=—= Ulohou dietata je postupne pomenovat obrézky, ktoré vidi, a farebnou pastel-
kou zakrtzkovat vidy tie obrazky, ktoré vo svojom ndzve obsahuji hldsku T.

‘(‘Z/é Ak sa diefatu podari dlohu sprévne splnit, méze pastelkou inej farby zakraz-

kovat slov4, ktoré obsahuja hldsku A.




Rytmiz4cia (vytlieskavanie slov a viet podla slabik).

=—7 Naucte sa s dietatom naspamit kritku bdsni¢ku. Ked ju bude vediet, dajte mu
za tlohu odrecitovat ju a zéroven vytlieskat podla slabik:

Ja som stard bedla,

asi som uz zbledla.

Beriem do rik pletenie,

noha mi uz drevenie.

\if/é Mbzete dietatu zadat podobnt tlohu, ked mu predhovorite lubovolné vety,

ono ich opakuje a podla slabik vytlieskava (napr. dnes bu-de dob-rd ve-Ce-ra).

15
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Rymovanie slov.

= Pretitajte dietatu vidy jedno slovo. Dieta sa snaz{ vymysliet také, ktoré sa
s nim bude rymovat. Ulohu mu vysvetlite na priklade (napr. mrak — prak,

kura — tira).

Slov4 nemusia ddvat jasny zmysel, dokonca to ani nemusia byt existujice slova.

Dblezité je, aby sa rymovali:

KlinZek,
plietok, = N\
= I NSNS
strom, 2t NN N
....... , 1, NN\
rozpravka. e '43 [ 97, //j//é/l/f/’ g{/\\\\yl’ (

Z) Ny
=Nyl i
N5

\if/? Ak dieta podstate rymovania dobre rozumie, mozete spolo¢ne vymyslat celé
ver$e. Zalnite napr: Na zdhrade mdme strom... A pokracujte: ...udrel ndm do

neho hrom.

\__ KuliFerdd a 16




@ \
Zoradovanie predmetov a zvierat podla miery ich hlu¢nosti.

—27 Uké#te diefatu vidy tri obrizky v jednom rade. Jeho tlohou je zakrizkovat
ervenou pastelkou obrizok toho predmetu, ktory vyddva najhlasnejii zvuk,

a zelenou ten, ktory je, naopak, najtichsi.

(T

TN SOAHET A

Rozprivaijte sa s dietatom o veciach okolo vis a o tom, aky velky hluk spdso-
\ pravaj y velky p

ujt. Porovndvajte, kedy musime usi napinat a kedy si ich, naopak, musime
zakryvat ($epot, Sumenie potoka, $uitanie listia, tribenie auta, prelet lietadla,

rozjazd vlaku a pod.).

7
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Spravna vyslovnost hldsky L.

=2 Zadajte dietatu nasledovné slové a zistite, ¢i vietky hldsky vyslovuje spravne.
Zamerajte sa tie? na to, &i niektoré hldsky nevynechdva.

lopatka o vlak
pole @ kolik
B vinka ilustricia

\if/? Nauéte sa s dietatom kratku bdsnicku

a ststredte sa na sprdvnu vyslovnost:

Zlakli sa jelene,
zlakli sa lane,
jelene skolili do lesa,

lane sa schovali za ne.

18
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Sprévna vyslovnost sykaviek.
t—27 Zadajte dietatu nasledovné slov4 a zistite, &i sprévne vyslovuje hldsky S, S, C,
C, Z, Z. Zamerajte sa tiez na to, ¢i niektoré hldsky nevynechdva.
kozasok @ guldcka B struky
slnie¢ko @ kokos

zaciatok B zajacik

\i!/? Naucte sa s dietatom krdtku bdsni¢ku a ststredte sa na sprdvnu vyslovnost:

Sova vold zabilky,
poniika im Sisticky,
Zabitky viak nechcil,

neraniajkuji, nesmi.

\— KuliFerd® a jeho svet L
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Sprévna vyslovnost hlisky R.

= Zadajte dietatu nasledovné slovi a zistite,
¢i spravne vyslovuje hldsku R.

8 hrib % kremen

ryby

Peter

trdva

vrak

\if/? Nauéte sa s dietatom kritke bdsnicky a ststredte sa na sprévnu vyslovnost:

Hrdsok je gulaty, Pri hrade je stard brina,
SoSovicka hladkd, krdka na nej tierna vrana,
petrilen je strapaty vrana krili: krd, krd, krik,
a mrkvicka sladkd. leti k hradu cierny mrak.

Mrak sa riti nad brinou,

je to kidel havranov.

20




Slovn4 zdsoba a jej rozvoj.

—2 Ukazujte dietatu predmety na obrézku
a pytajte sa ho, na ¢o slazia.

18T

S

‘ﬁf/? Vyhladajte iné skutoéné ndstroje alebo sa indpirujte obrdzkami v ¢asopisoch
a knizkdch. Pytajte sa dietata, na ¢o dané predmety slizia. Ak dieta nevie,
vysvetlite mu to. Zaradte aj také slov4, ktoré majt viac vyznamov (kohutik,

hrebienok, oko a pod.).

21
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Artikula¢nd obratnost (jazykolamy).

—27 Predhovorte dietatu jazykolamy a vyzvite ho, nech ich po vs pomaly a zretelne
opakuje.
Na voze sa vezie koza.

Nemd Peter ani meter,
meria meter ten nds Peter?

Saso vesia osusku.

Krilovnd hrala na klaviri.

\i!/? Skiste sa indpirovat a spoloéne s dietatom vyhladat napr. na internete dalgie
artikula¢né cvienia, ktoré obsahujt jazykolamy. Striedajte sa a skiste ich
vyslovovat sprivne. Hovorte pomaly, nejde o rychlu, ale sprévnu vyslovnost.

22
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@ Porozumenie a ndsledny opis podstatného.

Nebojte sa vyjadrit svoje emdcie.

bolo dobré.

¢ sie, 2 vy ho pochvilite.

mu svojmu kamardtovi. To vés rozveseli.

jednotlivé pohyby znamenali.

\— KuliFerdd

—2 Pantomimicky (bez vyuzitia akychkolvek predmetov) dietatu postupne pred-
vedte tri $pecifické tlohy. Potom ho poZiadajte, nech stru¢ne, ale jasne opise,
¢o ste predvadzali. Pri predvddzani nehovorte, len predvédzajte dant situdciu.

B Sedite pri stole, pripravite si tanier, pribor, servitku a pomaly zacnete
jest. Potom si obrtiskom utriete usta, zloZite pribor a vyjadrite, Ze jedlo

Neverbdlne zavolajte na psa, pohladkajte ho, priviazte na vodzku
a chodte na prechidzku. Tam mu hddZte pali¢ku, ktort vim vidy prine-

B Pozerdte sa na televiziu, ale nudite sa. Vypnete ju teda, otvorite knizku
a ¢itate. To vés ale tiez nebavi, vezmete si teda telefén a zavoldte nejaké-

‘ﬁ!/é Vymente si s dietatom roly — dieta samo vymysli nejakd situdciu a predvedie
ju. Hddajte, ¢o predvddza. Nakoniec dieta vysvetli a opise, ¢o predvddzalo a ¢o

23
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Porozumenie pre¢itanému textu a jeho ndslednd reprodukcia.

—27 Prelitajte dietatu krtky pribeh. Vyzvite ho, nech vis pozorne pociva, pretoze
mu potom budete kldst otazky, ktoré sa buda pribehu tykat.

Je letny vecer a na oblobe sa objavili prvé hviezdicky. V. lese na Cistinke viak place
mald vila. Place tak tichucko, %e by si nickto mohol mysliet, Ze to len vetrik susti
listami vysokého a starého duba. Preco place? Co sa jej stalo? Nikde nikto nie je,
len mald vila pri velkej margarétke neprestdva plakat. Viom sa na vysokom dube
naraz objavi midra sova a pyta sa vily: ,Co sa ti stalo? Vila len pokrci maljmi
ramienkami a place dalej. ,Ach, no,“ zivne sova, s tymi vilami to je ale tazké.
Na chvillu zalezie do dutiny stromu, ale hned je zase spit. V zobdku drzi malin-
ki, skoro neviditelnt pavucinku. Ked vila zbadd, co sova nesie, celd sa rozZiari.
Je takd $tastnd, %e sove zatancuje maly tanéek, zamdvajej a aj s pavucinkou zmiz-

ne v lese.
Zadanie pre dieta: Povedz mi, Cosav pribehu stalo.

Nechajte si stru¢ne rozprévat dej. Ak sa to dietatu nedari,
polozte mu dopliiujice otdzky:

Kde mald vila plakala?

Kto sa objavil na vysokom dube?
Co sova priniesla?

Ako sa pribeh skondil?

RN
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Rozprivajte sa s dietatom o tom, ¢o sa v pribehu stalo. Opytajte sa, preco
vlastne vila plakala. Pre¢o ju tak rozveselilo, Ze sova priniesla mald pavucinku?
Na &o ju potrebovala a &o s fiou urobila? Odpovede nie st v pribehu priamo
uvedené, preto zélesi na fantdzii dietata, ako skuto¢nosti domysli, ¢i budd

dévat zmysel a budd vychddzat z logického dsudku.

24
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Obkreslovanie $ablény cez priesvitny papier alebo féliu.

% Pripravte si priesvitny papier alebo féliu a oby¢ajnu ceruzku ¢. 2 alebo fixku.
Prilozte dietatu priesvitny papier na obrdzok a vyzvite ho, nech ho obkresli.

‘\if/? Podobnou, pre dieta uréite zaujimavou tlohou je kreslenie na f6liu pomocou

farieb na sklo.




Prevliekanie $ntrok otvormi.

&= Pripravte si tri $ntrky, najlepsie farebné (napr. hnedt, zelend, &ervend), dlhé
asponi 120 cm. Skopirujte alebo prekreslite obrdzok na tvrdsi papier ¢i kartén.
Spolu s dietatom vystrihnite obrdzky ovocia. V naznaéenych miestach vystrih-
nite otvory a vyzvite dieta, nech prevlieka $niirku tak, aby sa vietky otvory po-
uzili. Najskor kmen (hnedou $niirkou), potom korunu (zelenou $ndrkou)
a nakoniec pripevni ovocie do koruny v miestach, kde st otvory (¢ervenou
$nurkou).

\i!/? S dietatom si méZete vyrobit vlastnd predlohu, napr. topanky — vystrihnete
dierky, dlohou dietata je pretiahnut nimi $nirky ako na skuto¢nej topénke.
Na takomto ,modeli“ potom mézete s dietatom nacvi¢ovat zavizovanie $ntirok.

26




=27 Ulohou dietata je v spleti zamotanych ¢iar sledovat len jednu (td, ktord je pre-
ru$ovand) a obtiahnut ju. Vznikne tak obrézok.

Obkreslovanie podla nédvodu.

‘ﬁf/é V prilohe niektorych ¢asopisov ndjdete strihy na $aty, ktoré je mozné tiez zvy-

raznit obtiahnutim a podla nich potom usit Saty. Mozete tiez kupit vlozky do

topdnok, ktorych velkost sa d4 upravit zastrihnutim podla predkreslenych
¢iar. Dajte to za tlohu dietatu.

a jeho svet S
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Vytvorenie pavicej siete.

7 Pripravte si silnejsiu nit, $pendliky s hlavickou a kus polystyrénu. Skopirova-
ny obrazok poloite na polystyrén a v naznatenych miestach pripevnite spend-
liky tak, aby boli aspoii 0,5 cm vysunuté. Na $pendlik oznaceny ¢. 1 uviazte
nit. Ulohou dietata je vytvorit paviidiu siet podla predkreslenych ¢iar. okolo
kazdého $pendlika vidy mus{ urobit jednu klucku.

Ak sa dietatu podari Glohu splnit, zapichnite $pendliky do polystyrénu az po
hlavi¢ky a vzniknutd siet pretrite lakom (mézete pouzit aj lak na vlasy). Siet
potom mbete opatrne zlozit a vytvorit dekordciu napr. v izbe dietata alebo ju
nalepit na papier a vytvorit zaujimavd koldZ. Namiesto siete mozno vytvorit
aj iné obrazce a tvary.
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Labyrint (hladanie sprévnej cesty vedicej k cielu).
=23 Zadajte dietatu Glohu: Na obrdzku st tri labyrinty, ktorymi myska musi prejst,

% =

—

aby sa dostala k syru. Mus{ v§ak ndjst ti sprdvnu cesticku. Vezmi si tri rézne

pastelky a pomdz myske sprdvnu cestu ndjst.

T ..ul"ll/ﬂll’/’//////

‘(‘f/? D4 sa kipit bludisko, v ktorom je umiestnend guléc¢ka. Dieta musi pomocou
spravnych koordinaénych pohybov a kontrolou zraku dopravit gulé¢ku do ciela.
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@ Kontrolovan4 koordin4cia ritk a o¢i podla zadanej tlohy.

—7 Pripravte zaskrutkovani (nie viak prilis pevne) PET flagu s vodou a pohdrik.
Na pohériku oznatte priblizne v polovici fixkou ¢iarku, ktord bude urcovat
vy$ku hladiny vody. Ulohou dietata je rozskrutkovat flagu a do pohdra naliat
tolko vody, aby hladina v pohéri bola na drovni naznacene; giarky. Potom

dieta fla$u zase zaskrutkuje.

\i@ Zadanie méb¥ete obmienat a precvi¢ovat tak koordindciu. Dietatu tiez mozete
zad4vat tlohy typu — nastrihaj tvrdy syr na strihadle, ostp jablk4, uhorku

alebo zemiaky a pod.
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—2X Pripravte si isté papiere formdtu A4, z ktorych vystrihnite Stvorec. Spolo¢ne

‘@ Vyroba skladaciek, vyrdbanie podla ndvodu.

s dietatom sa kazdy sdm pokuste vyrobit skladatku podla ndvodu na obrézku.

" &
ﬁ N

\i!/é Pokiiste sa ndjst aj iné a zloZitejsie skladacky z papiera, ktoré dieta bude skla-
dat podla ndvodu. Mdze ich tiez vyfarbit a dalej ozdobit.
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N Gunt 5 Zvlada Zvlada b y :
<Z&> IRAKOVE UVNIMANIE Nezvlada < taskostami | bez tazkast! HODNOTENIE — celkovy stget bodov v danej oblasti W
1. Go do radu nepatrf |. 0 1 2
2. Co do radu nepatri II. (] 1 2
3. 0 do radu nepatri IIl. 0 1 2 0- 5 Dieta mawpomeArne velk? ta‘zkostl, e potrebné in-
tenzivne precvitovanie a rozvijanie oblasti.
4. Go do radu nepatrf IV. 0 1 2 B - 11 Tazkosti nie su Gplne zanedbatelné, vhodné s
precvitovanie a podpora v aktivitach zameranych na zra-
5. Rozlisovanie tvarov |. 0 1 2 kové rozlisovanie.
o ; 12 — 16 Dieta je v tejto oblasti primerane zdatné a pri-
6. Rozlisovanie tvarov II. 0 1 2 pravené na Skolskd Wugbu.
7. Chybajtice Casti obrazka 0 1 2
(8. Chybaitios kocka (] 1 2
©) Zvléad 2viad A
( .
%7 SLUCHOVE UNiMANIE Nezvlada visds | Zvlada |panNOTENIE - celkovy stget bodov v danej oblasti
C s tazkostami | bez tazkosti
1. Dvojice slov 0 1 2
2. Vety na zapamatanie 0 1 2
3. Rozlizovanie zvukov 0 1 a 0- 5 Dieta mé_vpomerne velké tazlfostl, je potrebné in-
tenzivne precvitovat a oblast rozvijat.
4. Hlasky I. 0 1 2 6 - 11 Tazkosti nie su tplne zanedbatelné, vhodné je
precvitovanie, podpora v aktivitach zameranych na zra-
5. Hiasky II. 0 1 2 kové rozligovanie.
G Delonisislovina basti 0 1 2 12 - 1§ Dle\‘:a je v,te@ovoblastl primerane zdatné a pri-
pravené na $kalskd vyugbu.
7. Rymavanie 0 1 2
; e
8. Co je hlugnejsie? 0 1 2
Zvlada Zvlada W
~4% REC Nezvlada s tadkastari | bez tazkast! HODNOTENIE — celkovy stget bodov v danej oblasti
1. Hlaska L 0 1 2
2. Sykavky 0 1 2 0 - 4 Dieta ma pomerne velké tazkosti, je potrebné in-
3. Hlaska R 0 1 ) tenziv?e precvicovanie a rozvijanie oblasti.
5 — 8 Tazkosti nie sa aplne zanedbatelné, vhodné s pre-
4. Slovna z&soba 0 1 2 cvidovanie a podpora v aktivitach zameranych na zrakove
rozliSovanie.
5. Jazykolamy 0 1 2 10 - 14 Dieta je v tejto oblasti primerane zdatné a pri-
6. Pantamima 0 1 2 pravené na skolskd vjuébu.
- Pribeh 0 1 2 )
5% KOORDINACIA RUKA - OKO Zvlad Zvlad h
V7 - : vlada vlada . S ; 7
L 7 (WIZUDMOTORIKA) Nezvlada s taskastami | bez tazkosti HODNOTENIE — celkovy stget bodov v danej oblasti
1. Obkreslovanie |. 0 1 2
Ehiaviekan 0 1 £ 0 - 4 Dieta ma pomerne velké tazkosti, je potrebné in-
3. Obkreslovanie II. 0 1 ) tenzivile precvidovanie a rozvijanie oblasti.
5 — § Takosti nie sd plne zanedbatelné, vhodné sd pre-
4. Pavicia siet 0 1 2 cvidovanie a podpora v aktivitach zameranych na zrakové
- rozliSovanie.
5. Labyrint o 1 2 10 - 14 Dieta je v tejto oblasti primerane zdatné a pri-
6. Hiadina vody 0 1 s pravené na skalskd vyugbu.
7. Parik 0 1 2
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