Temat 12: Prawa Szachowej Krainy.

Tak jak w kazdej grze, w szachach trzeba przestrzegac zasad gry, czyli praw Szachowej Krainy. Wiele
z nich poznali$cie juz, poznajac figury i pionki, ale kilka waznych regut jeszcze wymaga omoéwienia:

1.
2.
3.

4.
5.

6.
7.

Ruchy wykonujemy na przemian - raz biale, raz czarne.
Pierwszy ruch wykonuja biate.

Gdy zbijemy bierke przeciwnika, nasza bierka staje na jej polu, nie moze w tym samym
ruchu pojechac dalej.

W szachach nie ma obowiazku zbijania.

Nie gramy po to, Zzeby zbic jak najwiecej bierek przeciwnika, ale po to, Zeby pojmac jego
kroéla.

Krol jest jedyng bierka, ktorej nie mozna zbi¢. Mozna go tylko zaatakowac.

Zanim zaczniemy gre, podajemy reke naszemu przeciwnikowi.

Prawa Szachowej Krainy - Atak na kréla czyli szach.

Sytuacje, kiedy jaka$ figura lub pionek przeciwnika atakuje kréla (czyli zrobi taki ruch, ze krol
znajduje sie ,pod biciem”, nazywamy szachem.
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Rywal wojsko ma wspaniate,
5 @ 5 Kazda z figur mieczem macha,
4 4 Gdy krol takiej wejdzie w droge,
3 17 3 To méwimy - dostat szacha.
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Gdy krél jest szachowany, czyli atakowany, mamy obowigzek go ratowac¢. Nie mozemy zostawi¢ go
i wykonac jaki$ inny ruch (tak jak w prawdziwej bitwie, nikt by przeciez nie narazat zycia kroéla!).

Mozemy bronic sie na trzy sposoby:

1.
2.
3.

uciec krélem na pole, ktére jest bezpieczne;
zastonic¢ kroéla przed szachem jaka$ inng bierka (nie dotyczy szacha od konia);
zbi¢ figure, ktora atakuje krola (jesli jest to mozliwe).

Cwiczenie 1.
Zaznacz strzatka lub kreska wszystkie mozliwe szachy, jakie czarne mogg da¢ biatemu krélowi.
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Cwiczenie 2.
Biaty krol jest szachowany. Zaznacz strzatka ruch, ktéry mozna wykona¢, aby uratowac kroéla.
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Cwiczenie 3.
Pokoloruj ponizszy obrazek.
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Karty pracy opracowane w oparciu o materialy szkoleniowe dla najmlodszych ,Grajmy w szachy” Magdaleny Zielinskiej oraz serwis

http://adiasz.pl/szachy.




