Vzdeldvacia oblast: Umenie a kultira

Nazov predmetu Vytvama vychova

Casovy rozsah vyucby

Rocnik nulty 1. 2. 3. 4, spolu
Statny vzdeldvaci program - 2 2 1 1 6
Skolsky vzdeldvaci program - - - - - 0
Spolu: - 2 2 1 1 6
Stupen vzdelania ISCED 1

Forma studia denna

Dlzka Studia Stvorrocna

Vyucovaci jazyk slovensky

Ucebné osnovy — Vytvama vychova

Vzdeldvaci Standard vytvarnej vychovy nepredstavuje iba suhrn katalégov, ktoré stanovuju vykony a
obsah vyucovacieho predmetu, ale je to predovSetkym program roznych cinnosti a otvorenych
prilezitosti na rozvijanie individualnych uc¢ebnych moznosti Ziakov.

Vzdeldvaci Standard pozostdva z charakteristiky predmetu a zakladnych ucebnych cielov, ktoré sa
konkretizuju vo vykonovom Standarde. Je to uceleny systém vykonov, ktoré su vyjadrené kognitivne
odstupriovanymi konkretizovanymi cielmi — ucebnymi poZiadavkami. Tieto zakladné poziadavky
moézu ucitelia este viac Specifikovat, konkretizovat a rozvijat v podobe dalsich blizkych uéebnych
cielov, u¢ebnych uloh — vytvarnych zadani.

K vymedzenym vykonom sa priraduje obsahovy Standard, v ktorom sa zd6raznuju pojmy ako klic¢ovy
prvok vnutornej Struktury ucebného obsahu. Ucivo je v fiom Struktdrované podlia jednotlivych
tematickych celkov. Je to zéklad vymedzeného uéebného obsahu. To v3ak nevyluuje moznost
ucitelov tvorivo modifikovat stanoveny ucebny obsah v ramci Skolského vzdelavacieho programu
podla jednotlivych ro¢nikov.

Vzdelavaci standard vytvarnej vychovy ako program aktivity Ziakov je koncipovany tak, aby vytvaral
moZnosti na tie kognitivne ¢innosti Ziakov, ktoré operuju s pojmami, akymi su, hladanie, patranie,
skimanie, objavovanie lebo v nich spociva zdkladny predpoklad poznavania a porozumenia vo
vytvarnej vychove. V tomto zmysle nemaju byt Ziaci len pasivnymi aktérmi vyucby a konzumentmi
hotovych poznatkov, ktoré si maju zapamatat a nasledne zreprodukovat.

1. Charakteristika vyucovacieho procesu
Vytvarnd vychova v primarnom vzdeldvani vychddza zo spontdnneho detského prejavu. Ziaci

prostrednictvom vytvarnych ¢innosti, hravou formou spoznavaju vyjadrovacie prostriedky vizudlnych
umeni (kresby, malby, plastiky). Formou vytvarnych Cinnosti (kreslenia, malovania, priestorového a




objektového vytvarania) sa stretdvaju so svetom navrhovania dizajnu, architektury, fotografie, videa
a filmu. Aktivnu pracu s materidlom a nastrojmi nie je mozné nahradit formou pracovnych zositov —
vSetky ostatné didaktické formy, ako pouzivanie ucebnice, edukacnych materidlov, premietanie
filmov a pod. su len doplnkovymi aktivitami (v ramci motivacie alebo naslednych ukazok). Vytvarna
vychova zahriuje aj prdcu s vizudlnymi prostriedkami prostrednictvom pocita¢a. Od Ziakov
ocakdvame najma uplatnenie jeho predstavivosti a fantazie; nie napliianie dopredu o¢akavanych
vysledkov. Vytvarna vychova je zaloZena na tvorivosti Ziaka — na rozvijani jeho vlastnych napadov a
koncepcii. Zrucnosti (ovladanie nastrojov a technik) si podriadené tvorivosti — prednost ma
vymyslanie, od ndmetu aZ po realizaciu formy. Ofakdvané su vlastné rieSenia Ziakov, nie presné
plnenie uloh.

Vytvarnd vychova obsahuje aj prvky, ktoré ju prepdjaju s inymi vyucovacimi predmetmi, napr. s
pracovnym vyucovanim (zrucnosti v ovlddani nastrojov a v spracovani materidlov), s hudobnou
vychovou (tvorivé reagovanie na zvukové podnety), prirodovedou a vlastivedou (reakcie na
prostredie, prirodné javy, histériu a pod.), s IKT, s matematikou (porovnavanie, mierka, pocet a pod.)
s geometriou (tvar). Niektoré témy je mozné, podla uvazenia ulitela prepdjat s témami tychto
predmetov.

Ziaci st veku pristupnou formou uvadzani do znalosti si¢asného umeleckého vyjadrovania sveta, do
sucasnej vizualnej kultdry i kultdrnej tradicie. Ziskavaju dolezité kompetencie porozumenia svetu,
ktory je ich kazdodennou skisenostou.

2. Vychovno-vzdelavacie ciele a obsah vzdeldvania

Su v sulade s ciefmi a obsahovym a vykonovym standardom vzdeldvacieho standardu pre vyucovaci

predmet Vytvarna vychova, schvaleného ako stcast SVP pre prvy stupefi zakladnej $koly pod &islom
2015-5129/1758:1-10A0.

3. Rozsah vyucovania predmetu



1. rocnik

Casova dotécia: roéne: 66 vyuéovacich hodin
tyZzdenne: 2 vyucovacie hodiny

Tematicky celok:
Vytvamé vyjadrovacie prostriedky
10 hodin

Obsahovy standard:
» Skvrna (vytvorena napr. odtlacanim farby (dekalk), rozlievanim, zapustanim do mokrého
podkladu, rozfikavanim) — nahodny tvar, jeho doplfianie na vyznamowy, zobrazujuci tvar
(podla predstavivosti Ziaka) nahodné Ciary alebo tvary (dokreslovanie alebo domalovavanie
skvrny, odtlacku farby, ¢arbanice, pokréeného papiera — krkvaze a pod.)
> obrys (vytvarné zobrazenie obrysov tvarov predmetov, figur) zakladné tény farieb, druhotné
(vymiesané) tony, teplé a studené farby
Vykonovy standard:
= tvorit Skvrny,
= rozlisit v skvrne vyznamovo Citatelny tvar,
= vyhladat v texture Ciar tvary podla svojich predstav,
= pomenovat objavené tvary,
= pomenovat tony zakladnych farieb,
= rozlisit svetlé a tmavé farebné tény,
= rozlisit priamku od krivky.

Tematicky celok:
Rozvoj fantazie a synestetické podnety
10 hodin

Obsahovy Standard:
fantazijné kreslenie
fantazijné malovanie
fantazijné modelovanie
tvar a hmat (napr. ohmatavanie tvarov predmetov skrytych pod dekou, alebo kreslenie so
zaviazanymi o¢ami ...)
» povrch predmetu
Vykonovy standard:
= vytvarne zobrazit svoje predstavy a fantaziu na zadand tému,
= nakreslit predmety na zaklade hmatového vnemu,
= pomenovat charakter réznych povrchov podla hmatového vnemu.

VVVYVYY

Tematicky celok:
Podnety modemého vytvamého umenia
8 hodin

Obsahovy Standard:

ftkanie, liatie, odtlacanie, kvapkanie, roztieranie, rozfikavanie... farebnej hmoty
stopa kresliaceho (maliarskeho) nastroja (vyuzitie vlastnosti r6znych nastrojov)
stopa gesta (rozne druhy stop/ciar/tahov)

odpadovy material

YV VYV




> objekt
» ukazky: akénd malba
Vykonovy Standard:
= pouzit rézne kresliarske (maliarske) nastroje,

= vyjadrit vwytvarné stopy (nastroja, materialu, gesta) prostrednictvom hravej akcie,
= vytvorit objekt zo zvolenych materidlov.

Tematicky celok:
Vytvarné cinnosti inSpirované dejinami umenia
6 hodin

Obsahovy standard:

» praveké jaskynné malby (motivy)

» material, nastroje, podklad v tvorbe pravekych l'udi

» hra na pravekého umelca - tvorba artefaktu limitovaného motivom a technikou
Vykonovy standard:

= namalovat svoju predstavu inSpirovanu pravekym umenim.

Tematicky celok:
Skola v galérii
6 hodin

Obsahovy standard:
» wvyraz portrétu (malba, socha, fotografia) — v priestoroch galérie,
» alternativne vo virtualnej galérii na internete
» akéné napodobnenie vyrazu portrétu (grimasa, performancia ...)
> vytvarna interpretacia vyrazu (kresba, malba ...)

Vykonovy standard:
= vytvarne vyjadrit rézne vyrazy tvare.

Tematicky celok:
Podnety architektiry
6 hodin

Obsahovy Standard:
» rozpravkova architektira (malba, kresba, modelovanie, objekt - skladanie,
strihanie...)
» fantastické motivy v architektire
» architektura v rozpravkach (animacie, ilustracie, filmy)
Vykonovy standard:
= zobrazit architekturu podla vlastnej fantazie,
= porozpravat o zobrazenej architekture.

lepenie,

Tematicky celok:
Podnety fotografie
4 hodiny

Obsahovy standard:
» fotografia (napriklad z ¢asopisu)
» zasah do kompozicie fotografie, jej doplnenie, prekreslenie, premalovanie
> kolorovanie, dokom ponovanie




Vykonovy Standard:
= dophit’ fotograficky podklad podl'a vlastnej fantazie.

Tematicky celok:
Podnety videa a filmu
4 hodiny

Obsahovy Standard:
> kratka ukadzka z vybraného filmu (groteska)
» pohyblivy obraz — akcia vo filme (videu)
» vytvarné spracovanie akcie/pohybu
Vykonovy Standard:
= porozpravat o akcii v uvedenej ukazke filmu,
= wvytvarne interpretovat vybranu akciu z filmovej ukazky.

Tematicky celok:
Podnety dizajnu a remesiel
6 hodin

Obsahovy Standard:

» nezvyCajny, fantasticky nabytok alebo nabytok s nezvyCajnymi funkciami (napr. hojdanie,
skakanie, kotulanie, preklapanie, skladanie a rozkladanie — aplikované na typ stolicky,
postele, skrine, lampy a pod.)

> alt. nezvyéajny odevny doplnok

> alt. fantasticky stroj

Vykonovy Standard:
= nakreslit dizajn podla svojej fantazie,
= porozpravat o nakreslenom.

Tematicky celok:
Podnety pozndvania sveta
6 hodin

Obsahovy Standard:
> ozivené pismena
» tvary pismen (tlaéenych, pisanych, velkych, malych)
> figurativna kompozicia z tvarov pismen
Vykonowy Standard:
= vytvarne reagovat na pismena abecedy.

PouZité prierezové témy:
M Medidlna vychova
M Ochrana Zivota a zdravia




2. roénik

Casova dotécia: roéne: 66 vyuéovacich hodin
tyZzdenne: 2 vyucovacie hodiny

Tematicky celok:
Vytvamé vyjadrovacie prostriedky
10 hodin

Obsahovy standard:
linia (r6zne typy Ciar)
vyrazovy charakter linie (vyuzity pri tematickom kresleni)
kresliace nastroje a pomocky (volnou rukou, pravitkom, kruzidlom, ndhodne)
lokalny farebny ton (malba, alt. kolorovana kresba jednotlivych predmetov, farba podla
videnej skutocnosti)

» obrysovy tvar predmetu

» symetria a asymetria jednoduchych tvarov (osova, stredova symetria)
Vykonovy Standard:

= pouzit rézne kresliace nastroje,

= kreslit ¢iaramis r6znym charakterom,

= vyjadrit zakladny farebny tén predmetu,

= yyjadrit priblizny obrysovy tvar predmetu,

= usporiadat tvary symetricky alebo asymetricky.

Y VVY

Tematicky celok:
Rozvoj fantazie a synestetické podnety
10 hodin

Obsahovy Standard:
rytmy v hudobnej skladbe (ukazky)
rytmy v kresbe, malbe
rytmy v prirode
kresba nametu podla fantazie (alternativne fantastickd téma, hudobnici, tanecnici, pocutd
hudba, abstraktné zobrazenie rytmov ...)
pozn. mozZno nadviazat — spojit s témou vytvarné vyjadrovacie prostriedky
Vykonovy Standard:
= vkresbe vyjadrit r6zne hudobné rytmy.

YV VYV

Tematicky celok:
Podnety modemého vytvamého umenia
8 hodin

Obsahovy standard:

land art

prirodna/mestska krajina

prirodné materidly/umelé materialy
surrealizmus

fantasticky portrét

asamblaz

ukazky: umenie land artu

VVVVVYVYY




Vykonovy Standard:
= vytvorit objekt (vytvarnu realizaciu) v krajine,
= vytvorit objekt (asamblaz) zbieranim, ukladanim, vrstvenim, lepenim z réznych prirodnych
materidlov podla vlastnej fantazie.

Tematicky celok:
Vytvamé cinnosti inSpirované dejinami umenia
6 hodin

Obsahovy Standard:
» umenie Egypta (pyramidy, hieroglyfy ...)
» robzne typy pisma — historia vyvoja pisma (obrazkové — hlaskové)
» vytvarna interpretacia obrazkového pisma, vyznam a obraz
Vykonovy Standard:
= vytvorit vlastnu verziu obrazkového pisma.

Tematicky celok:
Skola v galérii
6 hodin

Obsahovy Standard:
Ziva socha (ukazky)
sochy v galérii (alt. virtudlnej galérii)
sochy v kostole
sochy na verejnom priestranstve
vytvarnad interpretdcia sochy vinom médiu (malba, koldz, performancia) alebo v inej technike
(napr. modelovanie z plasteliny...)
Vykonovy Standard:
= napodobnit sochy postojom, vyrazom alebo performanciou (akciou).

VVVYYVY

Tematicky celok:
Podnety architektiry
6 hodin

Obsahovy standard:
» architektonické prvky (obluk, preklad, stena, strop, brana, schody ...)
» architektura ako skladacka (skladanie — stavba z kociek, lega, skatuliek, karténu ...)
» spajanie (alt.: zarezmi, spinkami, lepiacou paskou, lepidlom, viazanim ...)
» alt. modelovanie architektonického prvku z modelovacej hmoty
Vykonovy Standard:
= skonstruovat architektonicky tvar (prvok) zo stavebnice.

Tematicky celok:
Podnety fotografie
4 hodiny

Obsahovy standard:
» rodzne zanre fotografie (z ¢asopisov) — portrét, krajina, architektura, mikro/makrofotografia,
reportaz,
> koldz, montaz
> strihanie a spajanie casti fotografii do novych kompozi¢nych suvislosti




» kompozicia z réznych Zanrov a rozneho tvaroslovia
Vykonovy Standard:
= zostavit koldz z ¢asti réznych fotografii.

Tematicky celok:
Podnety videa a filmu
4 hodiny

Obsahovy standard:
» filmova postava v kreslenom, animovanom alebo hranom filme
> filmovy kostym, vyzor postavy
» filmova postava v dramatickej akcii
Vykonovy Standard:
= vytvarne interpretovat filmovu postavu v novej dramatickej situacii podla vlastnej fantazie,
= navrhnut kostym pre filmova postavu.

Tematicky celok:
Elektronické média
2 hodiny

Obsahovy standard:
> pouzivanie klavesnice, vyhladdvanie pismen, malé a velké pismen3, Cisla, pouZivanie klavesu
Shift, pisanie diakritiky, zmena pisma a rezu pisma, zmena velkosti pisma, kratke texty
Vykonovy Standard:
= napisat malé pismena, velké pismena a Cisla v textovom programe,
= napisat slova s diakritikou v textovom programe,
= zmenit pismo, rez pisma, farbu pisma, pisu kratke vety v textovom programe.

Tematicky celok:
Podnety dizajnu a remesiel
4 hodiny

Obsahovy Standard:

» hracky rozneho druhu

» chlapcenské a dievéenské hracky

» mechanické a statické hracky (funkcie, material, farby, tvary ...)

» klobucnicke remeslo

» pokryvky hlavy — klobuky, ¢iapky, Satky, kukly, kapucne, koruny
Vykonovy standard:

= navrhnut hracku podla vlastnej fantazie,

= vytvorit jednoduchu pokryvku hlavy podla vlastnej fantazie.

Tematicky celok:
Podnety pozndvania sveta
6 hodin

Obsahovy Standard:
» prirodoveda — prirodniny a prirodné materialy (listy, kbra, kamene, semena, plody ...)
pozn. moZno nadviazat — spojit s té mou podnety vytvarného umenia — land-art




Vykonovy Standard:

= vytvorit objekt (alt. asamblaz alebo obraz) z prirodnin ndjdenych v okolitej prirode,
= interpretovat prirodné tvary.

PouZité prierezové témy:
M Medidlna vychova

M Ochrana Zivota a zdravia




3. roénik

Casova dotécia: roéne: 33 vyucovacich hodin
tyZdenne: 1vyucovacia hodina

Tematicky celok:
Vytvarné vyjadrovacie prostriedky
4 hodiny

Obsahovy Standard:
» farba —zosvetlovanie a stmavovaniefarieb, farebny valér, svetlostna skala jednotlivych farieb,
toény sivej farby, dany motiv vo svetlych a tmavych farbach
> plosné geometrické tvary a stereometrické telesa
» spajanie geometrickych tvarov do kompozicie podia predstavy, skladanie, lepenie, strihanie,
spdjanie, komponovanie
Vykonovy standard:
= pouzit v malbe zosvetlenie a stmavenie farieb,
= vytvorit figurativnu kresbu z geometrickych tvarov (alt. objekt zo stereometrickych tvarov).

Tematicky celok:
Rozvoj fantazie a synestetické podnety
2 hodiny

Obsahovy Standard:
» vlne a pachy, prilemné a neprijemné, prirodné a umelé vone, parfumy
> asociacie farby, tvaru, vone, chute
» porovnavanie pocitov, ich vytvarna interpretacia
Vykonovy Standard:
= farbamia tvarmi vyjadrit svoje vnemy z r6znych voni,
=  pomenovat namalované.

Tematicky celok:
Podnety modemého vytvamého umenia
2 hodiny

Obsahovy Standard:
» ukazky: umenie paketaie (obalovanie tvaru), presaze (stlaéanie a lisovanie tvarov)
a akumulacie (hromadenie tvarov), baliace materidly, balenie, lepenie, viazanie, skryty tvar
Vykonovy Standard:
= vytvorit tvar paketdzou,
= opisat vybrané dielo z umenia paketaze.

Tematicky celok:
Vytvameé cinnosti inSpirované dejinami umenia
2 hodiny

Obsahovy Standard:
» antické umenie (socharstvo, architektira, keramika, odev, predmety), pribehy na
keramickych vazach, myty
Vykonovy Standard:
= vytvarne interpretovat artefakt antického umenia.




Tematicky celok:
Skola v galérii
2 hodiny

Obsahovy Standard:
» predmoderné (historické) a moderné obrazy, zobrazenie svatcov (historickych) osobnosti
» charakteristické atributy, ikonografia naznamejsich patrénov, osobnosti
» pribehy osobnosti z obrazov
Vykonovy Standard:
= vytvarne parafrazovat osobu (udalost) na zaklade videného vytvarného diela.

Tematicky celok:
Podnety architektiry
4 hodiny

Obsahovy standard:

» vyraz architektury (napr. podlia slohu: funkcionalistickej, secesnej, barokovej, klasicistickej,
rokokovej, gotickej, postmodernej; podla funkcie: sakrdlnej, pomnikovej, civilnej...; podla
materidlu: drevenej, tehlovej, sklobetdnove;...)

» porovnanie réznych typov vyrazu, ich subjektivneho pésobenia

» architektura v prirodnom a mestskom prostredi

Vykonovy Standard:
= popisat rozne stavby (podla zaZitej skisenosti alebo ukazok),
= vytvarne interpretovat vybrané architektury s roznym vyrazom.

Tematicky celok:
Podnety a fotografie
2 hodiny

Obsahovy Standard:
> malba (kresba) zasahujuca do fotografickych kompozicii (z ¢asopisov)
» rekonstrukcia netplného obrazu
» namet fotografie
Vykonovy Standard:
= doplnit chybajuce Casti fotografie kresbou / alt. malbou, reliéfom, kolazou... .

Tematicky celok:
Podnety videa a filmu
2 hodiny

Obsahovy Standard:

> filmovy priestor — priestor, v ktorom sa odohrava filmovy pribeh, filmova scénografia, kulisy
Vykonovy Standard:

= nakreslit prostredie pre vybrané scény z filmu.




Tematicky celok:
Elektronické média
4 hodiny

Obsahovy Standard:
> typy pisma, velkosti pisma, farby pisma, porovnanie pismen v roznych fontoch, rotécia
pismen, zrkadlenie pismen, montdz réznych typov pisiem, obrazok z pismen — lettrizmus,
vlastné mena
> nastroje grafického programu — &iara, tsecka, vyplneny obdiZnik alebo $tvorec, palety farieb,
krok spat, guma, nastavenie velkosti hrotu, paleta farieb, nastroj peciatka (mozno nadviazat
— spojit s témou predmetu informatika)
Vykonovy Standard:
= vytvorit obrazky z pismen nezavisle na riadku v grafickom programe
= nakreslit tematicky obrazok pomocou nastrojov grafického programu.

Tematicky celok:
Podnety dizajnu a remesiel
6 hodin

Obsahovy Standard:

vybrané znaky a ich vyznam (erb, vlajka, logo...)

symboly na erboch, vlajkach, logach

alternativa babkarstvo, tiefiové divadlo

babky (prstové, marionety....)

konstrukcia jednoduchej babky

charakter (vyraz) postavy babky

Vykonovy Standard:
= navrhnut vlastny erb (alt. vlajku, logo) podla vlastnej fantazie
= vytvorit jednoduchu babku.

VVVYYYVY

Tematicky celok:
Podnety poznavania sveta
3 hodiny

Obsahovy Standard:
» prirodoveda — zmeny latok (mrznutie, topenie, tuhnutie, horenie, tecenie, vyparovanie,
rast...)
Vykonovy standard:
= vytvarne vyjadrit vybrany proces zmeny latky v prirode.

Pouzité prierezové témy:
M Medidlna vychova
M Regionélna vychova a ludova kultura




| 4. roénik

Casova dotécia: roéne: 33 vyudovacich hodin tyzdenne
1 vyucovacia hodina

Tematicky celok:

Vytvamé vyjadrovacie prostriedky
8 hadin

Obsahovy Standard:
> bod
» vlastnosti bodov (velkost, vztahy dvoch a viacerych bodov — pritazlivost, pohyb, nehybnost,..)
> textura bodov (vzor, raster, husta a riedka textura)
> pointilizmus — malba bodmi (ukazky: pointilistické umenie)
» zakladné farebné kontrasty (tepla-studena, tmava-svetla, doplnkové farby)
Vykonovy Standard:

= vytvorit obraz s pouzitim bodov,
= pouzit v malbe farebné kontrasty.

Tematicky celok:

Rozvoj fantazie a synestetické podnety
3 hodiny

Obsahovy standard:

> moznosti zobrazovania motivu (napr. strom, figlra zvieratka, domcek, kvetina,...)
odklon od schematického zobrazovania, inovacia, fantazia

pluralita tvarov motivu

vyraz, psychicka vlastnost (napr. smutny, vesely, unudeny, smiesny, lenivy,..)
vyraz spracovavaného motivu

hudba ako obraz z ténov (hudobnad interpretacia farebnej stupnice)

farebné tony, farebné stupnice

Vykonovy standard:

YVVVYVYVYYVY

= variovat grafické stereotypy,
= namalovat farebnu stupnicu ténov.

Tematicky celok:

Podnety modemého vytvamého umenia
1 hodina

Obsahovy Standard:

» impresionizmus




> krajinomalba — impresionizmus (napr. variacie krajiny v réznych situaciach, atmosférach),
farebné skvrny v malbe krajiny
Vykonovy standard:

= namalovat obraz prostrednictvom bodov alebo Skvin,
= vyjadrit v malbe zmenu atmosféry (svetelnosti, pocasia,...).

Tematicky celok:
Vytvamé cinnosti inSpirované dejinami umenia
2 hodiny

Obsahovy standard:

> ukazky: umenie inych kultdr (napr. Indidnov, Ciny, Japonska,...)
» typické artefakty vybranej kultury
» odlisnosti a podobnosti s nasou kulttrou

Vykonovy Standard:

= vytvarne interpretovat artefakt umenia vybranej kultury.

Tematicky celok:
Skola v galérii
1 hodina

Obsahovy Standard:
> tradiéné Zanre obrazov (portrét, zatisie, krajinomalba, scéna zo Zivota,...)
» Zanrovy obraz (scéna zo zivota) v muzeu/galérii (alt. virtualnej galérii)
> zobrazenie postav, deja prostredia
» svet vobdobi, ktoré obraz predstavuje

» mada v obdobi, ktoré obraz zobrazuje
Vykonovy Standard:

= zahrat scénu (pribeh) videnud na obraze,

= vytvorit rekvizity k scéne z obrazu,

= povedat svoju interpretaciu videného obrazu,
= dramatizacia vytvarného diela, pribeh.

Tematicky celok:
Podnety architekttry
2 hodiny

Obsahovy standard:
> architektura vychadzajuca z ludskych, Zivoc¢isnych alebo rastlinnych tvarov
» postava ako budova — budova ako postava

> organické a geometrické tvary
Vykonovy Standard:




= navrhnudt antropomorfnu (alt. zoo/fytomorfnu) architektiru podla vlastnej fantazie,
= rozlisit prirodné a geometrické tvary.

Tematicky celok:

Podnety fotografie
1 hodina

Obsahovy standard:
> kolaz alebo montaz z dvoch fotografii (reprodukcii)
> rytmické striedania ¢asti obrazu

» tvarové suvislosti asti obrazu a jeho celku
» ukazky: kolaz a fotomontaz v umeni, autorské techniky
Vykonovy standard:

= spojit Casti fotografie do novej kompozicie.

Tematicky celok:

Podnety videa a filmu
4 hodiny

Obsahovy standard:
> filmové triky

> kulisy vytvarajuce iluziu

> nejestvujlce (rozpravkové, fantastické sci-fi) tvory vo filmoch

» ukazky: animovany a hrany film — animéacie v hranom filme
Vykonovy Standard:

= vytvorit kulisu,
= navrhnut vymysleného tvora.

Tematicky celok:

Elektronické média
5 hodin

Obsahovy standard:
> pokrocilé digitdlne kresliace nastroje — vyplneny mnohouholnik, krivka, pravidelny
mnohouholnik, nastroj osova simernost, pokrocilé miesanie digitalnych farieb, vlastna
farebna skala, farebné kontrasty, vzory z pismen, vytvorenie peciatky
Vykonovy standard:

= nakreslit linedrnu kresbu pocitacovym nastrojom,

= namalovat jednoduchy motiv pocitatovym nastrojom,
=  pouzit nastroj osova simernost v kompozicii,

= uloZit kresbu alebo malbu ako novu peciatku




Tematicky celok:

Podnety dizajnu a remesiel
2 hodiny

Obsahovy Standard:
» dizajn in3pirovany organickymi a telesnymi funkciami rastlin, Zivo¢ichov alebo ¢loveka

> vyber oblasti dizajnu (napr. nabytok, predmety dennej spotreby odev a doplnky, obuv,
dopravné prostriedky, stroje, skolské pomacky,...)
» ludové remeslo: drotarstvo (strihanie, ohybanie, tvarovanie, omotdavanie, spajanie makkého
drétuy,...)
Vykonovy Standard:

= nakreslit vymysleny dizajn predmetu inSpirovany organickymi tvarmi,
= vytvorit jednoduchu kresbu (alt. objekt, Sperk z makkého drotu).

Tematicky celok:
Podnety poznavania sveta
4 hodiny

Obsahovy standard:
> vlastiveda — mapa (napr. fantastickej krajiny, krajiny z filmu, cesty do Skoly, zmenenej redlnej
krajiny,...)
> prvky a symboly mapy —ich vytvarné vlastnosti
Vykonovy standard:

= zhotovit vlastni mapu s fantazijnou symbolikou,
= k mape vytvorit legendu.

Pouzité prierezové témy:

M Medialna vychova
M Regiondlna vychova a [udova kultura




